
Workshop 1 – Bewegen von Würfeln und Quadern (Kippen und Stempeln): 

 

Benötigtes Material: Spielwürfel, Arbeitsblätter, IPads oder PC, Modelle der Würfel bzw. Quader 

Arbeitsblätter (Reihenfolge): 

Kippvorgang eines Spielwürfels 1  Für alle 

Kippvorgang eines Spielwürfels 2  Für alle 

Kippvorgang eines Spielwürfels 3 Für Schnelle 

Würfelstempel Für alle  

Würfel kippen  Nach Bedarf  

Quader kippen  Nach Bedarf 

 

Spiel „Bloxorz“ https://www.miniclip.com/games/bloxorz/de/ (gibt es auch als App für Handy oder 

IPad) 

Hinweise zu den Arbeitsblättern „Kippvorgang eines Spielwürfels“: 

Mit den Schüler/innen besprechen, welche Zahlen auf gegenüberliegenden Seiten eines Würfels zu 

finden sind (Augensumme 7). Kippvorgang mit einem Spielwürfel demonstrieren, … 

Aufgaben sollen im Prinzip ohne Spielwürfel gelöst werden – wenn es Probleme gibt, ein Beispiel mit 

Würfel lösen – dann wieder ohne weiterarbeiten. Zur Überprüfung der Lösung kann auch ein Würfel 

verwendet werden… 

Für besonders schnelle oder geschickte Schüler/innen „Arbeitsblatt Kippvorgang eines Spielwürfels 

3“ zu nächst ohne „Grundrissplan“ austeilen (diesen nur bei Bedarf dazu geben). 

 

Hinweis zu den Arbeitsblättern Würfelstempel bzw. Würfel kippen: 

Modelle der Würfel und Quader werden zur Verfügung gestellt – prinzipiell sollten die Schüler/innen 

aber versuchen die Aufgaben ohne Modell zu lösen! 

 

Zusatzaufgabe: 

Bloxorz am PC bzw. IPad – Schüler/innen wechseln sich ab. 

https://www.miniclip.com/games/bloxorz/de/

