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Fachhochschule des Mittelstands (FHM)

Vortrag: Prof. Dr. Tim Brüggemann 

THE SHOW MUST GO ONline
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Innovation & Disruption = Bildung 4.0
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Flexibilisierung & Digitalisierung

#BO_digital
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Fehlerkultur  

Foto: Fotolia.de/MP 

EVERYONE HAS A PLAN ´TILL THEY 
PUNCHED IN THE MOUTH – Mike Tyson



2. 
Konkretisierung 

der
Berufsorientierung

3. 
Ausbildungsplatz-

suche und
Anschlussplanung

4. 
Konsolidierung 

der
Berufswahl

Ü
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Aufgabe der Jugendlichen: rechtzeitige und vollständige 

individuelle Bewältigung der phasenspezifischen Anforderungen

Hochschulsystem

Vollqualifizierende 
Berufsausbildung

Übergangssystem
1. 

Diffuse 
Berufsorientierung

(Herzog,  Neuenschwander & Wannack 2006)

Ziel(e) von Berufsorientierung



Berufswahlsicherheit

Flexibilität

Selbstwirksamkeit

Berufswahlengagement
Berufliches Selbstkonzept

Berufswahlkompetenz -

Berufsorientierungsindex (BOX)
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BO = Lernprozess...
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Lernen + Spielen...
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Angebot-Nutzungs-Modell & BO
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game techniques...
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game techniques...

...implizit vs. explizit Moodle

http://www.trainex26.de/fhm-trainex/
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game techniques...

Development:...badges...achivement symbols Moodle

http://www.trainex26.de/fhm-trainex/
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game techniques...

...monitoring/ tracking (#42) Moodle

http://www.trainex26.de/fhm-trainex/
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game techniques...

...monitoring/ tracking (#42) Moodle

http://www.trainex26.de/fhm-trainex/
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game techniques...

...progress bar (# 4) Moodle

http://www.trainex26.de/fhm-trainex/
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Game design...diagnostic & development
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Nudging...
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Neue Methodik...

...neue Didaktik Moodle

http://www.trainex26.de/fhm-trainex/
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Agiles Vorgehen...

Institut für Weiterbildung und Kompetenzentwicklung (IWK)
Institut für den Mittelstand (IfM)
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Institut für Weiterbildung und Kompetenzentwicklung (IWK)

Beispiel: Der Berufsfeldfinder (BFF)
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Institut für Weiterbildung und Kompetenzentwicklung (IWK)

Beispiel: Der Berufsfeldfinder (BFF)
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Institut für Weiterbildung und Kompetenzentwicklung (IWK)

Beispiel: Der Berufsfeldfinder (BFF)
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Beispiel: Der Berufsfeldfinder (BFF)
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Beispiel: BO-Portfolio...Berufswahlpass
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Berufswahlpass 4.0...
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Berufswahlpass 4.0...
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Berufswahlpass 4.0...
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Beispiel: BO-Workshop-Generator
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Beispiel: BO-Workshop-Generator
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Qualifizierung
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Qualifizierung & Weiterbildung

GADGET DAY
 TIPPS, TOOLS, TRENDS FÜR TRAINER UND BERATER
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Vor- und Nachteile abwägen!
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Vor- und Nachteile abwägen!
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Wir sehen uns in 4.0!
...aber nur wenn Sie wollen ;-)      
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Herzlichen Dank! Fragen, Statements?


