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INTRO ZaC 

 

Was ist Zukunft? 
 

¨ ZaC (Zukunft am Campus) ist ein Möglichkeitsraum für Zukünftedenken. 
Die erste interaktive ZaC-Ausstellung ist der Frage gewidmet: Was ist Zukunft? 

¨ Mach mit! Fünf Mitmachstationen laden ein zum Denken, Erkunden, Erzählen, Träumen 
von Zukunft in der Vielfalt der Möglichkeiten. 

¨ Jedes Mitmachen ist ein ko-kreatives Mitwirken an der Weiterentwicklung der 
Ausstellung im Reallabor – und aktives „Doing Future“ (Assmann, 2022). 
 

Es erwarten dich fünf ZaC-Mitmachmachstationen: 

(1) Vorhang: Welche Gefühle löst das Wort Zukunft in dir aus? 
(2) Audio: Was ist Zukunft? 
(3) Bild: Welche Art von Zukunft wünschst du dir? 
(4) Punkte: Welchen Wert hat die Zukunft? 
(5) Postkasten: Was wünschst du dir für deine persönliche bzw. für die Zukunft der Welt? 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
ZaC entsteht im Rahmen des Projekts „Zukunft lernen, Zukünfte lehren (ZL2)“ des UNESCO-Lehrstuhls an der PH 
NÖ, gefördert durch das Land Niederösterreich.  
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ZaC-Spielregeln: In der Kultur des Miteinanders … 

* werden die fünf ZaC-Mitmachstationen am besten nacheinander absolviert (Dauer: ca. 20 Min.), 
aber gerne auch einzeln, wann immer du Zeit hast; 

* gehen wir sorgsam mit den ZaC-Materialien um und belassen sie, inkl. Papier und Stifte, vor Ort 
für die nächsten Zukünftedenker*innen; 

* achten wir auf wertschätzenden Umgang in Wort und Schrift 
* und freuen uns über freundliches Feedback. Danke fürs Mitmachen! 

 


