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Titel: Zukunftsmarchen

Zielgruppe: GS 2, Sek 1, Sek 2

Zeit: ca.3x1,5Std.

Ziel: Alternative nachhaltige Zukunftsszenarien visualisieren (GreenComp 3.1)
Thema: Kultur-Natur-Technik-Beziehungen

Material: Tablet, Zeichenmaterial, ev. Requisiten

Kurzbeschreibung:

Textauswahl: Die Lehrperson wabhlt ein klassisches Marchen aus, das den Lernenden in der Original-
version oder einer medial adaptierten Fassung bekannt sein kénnte, z.B. ,,Rotkdappchen”, ,,Dornros-
chen” oder ,,Hans im Gliick” aus den Kinder- und Hausmarchen der Gebrider Grimm. Je nach Zusam-
mensetzung der Lernendengruppe kann ein (serbisches, irisches, rumanisches etc.) Volksméarchen
oder ein international bekanntes Kunstmarchen (z.B. von Hans Christian Andersen, BoZzena Némcova,
Charles Perrault) zugrunde gelegt werden.

Einstieg: Anhand dieses Marchens werden zunachst die Merkmale der Textsorte ,Volksmarchen’ in
Erinnerung gerufen: die Erzdhlstruktur im Dreischritt (Notsituation als Ausgangslage — Aufgabe des
Helden, der Heldin — Problemlésung und gliickliches Ende), die stark typisierten, oftmals namenlosen
Figuren (Haupt-, Neben-, Helferfiguren), die Problemldsung in mehreren Versuchen, unter Zuhilfe-
nahme magischer Dinge bzw. von Helferfiguren, die formelhaften Wendungen (,,Es war einmal“,
,Spieglein, Spieglein an der Wand“). Auch die bedeutsame Rolle von Natur wird besprochen.

Textlektiire: Das Méarchen wird mittels Text-, Hor- und/oder Filmfassung z.B. in intermedialer Lektiire
gelesen. Dabei werden die Schliisselszenen identifiziert und in einem Storyboard festgehalten.

Gruppenarbeit: In Gruppen iberlegen die Lernenden, wie das Marchen in einer imaginierten Zukunft
in 100 Jahren lauten kdnnte. Jede Gruppe erarbeitet (z.B. mithilfe des Storyboards) eine Zukunfts-
version des Marchens, erstellt eine Textfassung und setzt sie in einem Medium ihrer Wahl um (z.B.
als Horspiel, Theaterstlick, Video, Bilderbuch, Comic, Graphic Novel).

Prasentation & Reflexion: Nach der Prasentation der Ergebnisse im Plenum (bzw. vor einem gréRe-
ren Publikum) werden die verwendeten futuristischen Elemente diskutiert: Wie realistisch ist ihre
Entwicklung und welche Schritte sind dafiir n6tig? Wie viel Zukunftstechnologie steckt in der Magie
des Zukunftsmarchens? Wie wunderbar kénnte die Welt der Zukunft sein?

Zitiervorschlag:

Sippl, Carmen (2026): Zukunftsmarchen. In: Methodenmosaik des UNESCO Chair in Learning and
Teaching Futures Literacy in the Anthropocene, https://www.ph-noe.ac.at/unesco-chair

UNESCO Chair in Learning and Teaching Futures Literacy in the Anthropocene 1
Padagogische Hochschule Niederdsterreich, Mihlgasse 67, A-2500 Baden
https://www.ph-noe.ac.at/unesco-chair/

ZL2: Zukunft lernen, Zukiinfte lehren
Gefordert durch das Land Niederdsterreich

https://www.ph-noe.ac.at/de/forschung/futures-literacy/ LI Aol L

NIEDERGSTERREICH




