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B Module

1) Informatische Grundbildung
- Informatische Grundlagen
« Coding und Robotik 1
« Coding und Robotik 2

2) Medienbildung
- Digitale Medien in der Offentlichkeitsarbeit
- Lebenswelt und Medienbildung

3) Mediendidaktik
« Deutsch Digital
- Mathematik Digital
« Kreativitdt 1 - Ton und Text
- Kreativitat 2 - Bild und Video

4) Padagogisch-praktische Studien
« Informatische Praxis
- Fachbezogene Praxis

Schwerpunkt Medienpadagogik

5) Wahlmodul

- Englisch Digital Dlgltale Blldung

B Unterrichtssprache KreatiVitét Und MEdien

Deutsch

H Kontaktpersonen

Dr. Gerhard Brandhofer | gerhard.brandhofer@ph-noe.ac.at
Mag. Walter Wegscheider | walter.wegscheider@ph-noe.ac.at

www.ph-noe.ac.at
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B Medienpadagogik - 3 Themenfelder im Fokus

Mediendidaktik
Methodik, Didaktik, Unterricht
Maoglichkeiten zur Differenzierung
und Individualisierung
Fachdidaktik

Medienbildung

IT in der Lebenswelt
Kritikfahigkeit, Sicherheit,
Safer Internet, Urheberrecht

Informatische Grundbildung
Hintergrundwissen, Verstéandnis
Daten, Coding/Robotik

B Schwerpunkt Medienpadagogik

In einer Gesellschaft, in der alle Lebensbereiche mit digitaler Kommunikations-
technologie durchdrungen sind, gewinnt die Medienpadagogik immer mehr an
Bedeutung und muss sich stets weiterentwickeln.

M Ziele

Das Ubergeordnete Ziel jedes medienpadagogischen Bemiihens ist immer die
gewonnene Medienkompetenz.
Sie wird erreicht durch

o Vermittlung von Wissen tGiber Medien und deren Einsatz sowie deren Einfluss

und Auswirkung

o Aufklarung, um moglichen negativen Wirkungen und Gefahren der Medien-

nutzung entgegenzuwirken

o Erziehung zu einer kritisch-hinterfragenden Nutzung von Medien und deren

Inhalten
o Erziehung zu eigenstandig, kreativ und innovativ agierenden Medien-
produzent/innen.

B Der Schwerpunkt Medienpadagogik
befahigt die Absolvent/innen

Lernen mit dem Tablet

Schilerinnen und Schiller dabei zu unterstiitzen, digitale Kompetenzen altersge-
mag fir ein fachlich kompetentes, sozial verantwortliches und kreatives Handeln
in der heutigen Medien- und Wissensgesellschaft aufzubauen.
medienpddagogische Konzepte fiir schulische Aufgaben zu entwickeln.
Medienprojekte mit dem Ziel, die informatische Bildung der Schiilerinnen und
Schiiler zu unterstitzen, in Abstimmung mit der vorhandenen raumlichen, tech-
nischen und sozialen Situation zu planen und durchzufiihren.

exemplarische multimediale Materialien zu erzeugen.

unterschiedliche Formen von Prasentation im eigenen Unterricht einzusetzen
und fiir die Schilerinnen und Schiiler als Ausdrucksmedium in kreativer Vielfalt
zuganglich zu machen.

Medien und Informationstechnologien fiir Lernen und Lehren zu gestalten, anzu-
wenden, zu evaluieren und kritisch zu reflektieren.

mediale Informationen zu recherchieren, zu bewerten und zu strukturieren.

die Verwendung von digitalen Medien vor dem Hintergrund ethischer, sozialer
und gesundheitlicher Fragestellungen und Problemkreise zu verstehen und zu
diskutieren.

das mediale Handeln in der Schule vor dem Hintergrund der aktuellen Gesetzes-
lage zu bewerten und zu gestalten.

die Komplexitdt der Durchdringung der téglichen Lebenswelt durch das Internet
der Dinge zu erfassen.

Coding und Robotik mit der besonderen Berticksichtigung der Problemlésung
in den Unterricht der Primarstufe einzubinden.

altersgerecht mit spielerischen Ansatzen didaktisch fundiert einfache Aspekte
der Programmierung und Robotik in den Unterricht einzubringen.

Erstes Programmieren mit Bee Bot
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